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OZET

GORME ENGELLILER iCIN SESLi UYGULAMA

Diinya iizerinde engele sahip ve bu engeller yliziinden giinliik yasantilarina
devam etmekte zorlanan pek ¢ok insan vardir. Dogustan ya da sonradan olusan bu
engellerin teknoloji ve bilim yardimi ile asilabilecegi ve hayatin ¢ok daha fazla
kolaylastirilabilecegi de bilinmektedir. Gelisen bilim ve teknolojinin {iriinleri olarak
pek cok uygulama mevcuttur. Gérme engelleri bireyler i¢in sesli, isitme engelli
bireyler i¢in gorsel ve diger engel unsurlar1 icin gelistirilen teknolojik araglarin

uygulamalar1 bu iirlinlere 6rnektir.

Sesli uygulamalarin en popiiler ornekleri olan Siri ve Google Asistan,
kullanicilart i¢in ¢ok islevseldir. Bu uygulamalardan ilham alinarak: sesli komut
fonksiyonlari, yol ve adres bulmak i¢in harita araglari, mesaj ve e-posta gonderim
islemleri gibi c¢ok fonksiyonlu uygulamalar gelistirilerek hayati biraz daha

kolaylastirilabilir olacaginin sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sesliuygulama, sesli asistan, sesi yaziya ¢evirmek, yaziy1 sese

¢evirmek
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ABSTRUCT

AUDIO APPLICATION FOR THE VISUALLY HANDICAPPED

There are many people in the world who have disabilities and find it difficult to
continue their daily lives because of these disabilities. It is also known that these
congenital or acquired obstacles can be overcome with the help of technology and
science, and life can be made much easier. There are many applications as products
of developing science and technology. Examples of these products are the
applications of technological tools developed for visually impaired individuals,

visual and other disability elements for hearing impaired individuals.

Siri and Google Assistant, the most popular examples of voice apps, are very
functional for their users. Inspired by these applications, it is concluded that life can
be made a little easier by developing multi-functional applications such as voice

command functions, map tools for finding directions and addresses, sending
messages and e-mails.

Keywords: Wice application, voice assistance, text to voice, voice to text



1. GIRIS
Yapilan uygulama, 0&zellikle isitme engelli bireylerin ihtiyag¢larini
karsilamak ve hayatlarini kolaylastirmak amaciyla yapilmistir. VoiceBot, bir
masalistli uygulamasidir. Sesleri yaziya dokerek, istenilen bilgiyi verme

ozelligi vardir.

1.1 VoiceBot Masaiistii Uygulama

Bu masaiistii uygulamasi, gorme ve/veya isitme engelli bireylerin de
birbirleriile iletisim kurabileceklerini hayal edilerek diisiiniildii. Uygulamamizin
adi: VoiceBot. Uygulamamizin igerisindeki 6zellikler arasinda arama motoru ile
arama yapma, saati sdyleme, kayit yapmak ve kayitlar1 gostermek bulunmaktadir.
Uygulamaya giris yapilirken 6ncelikle bizi bir kayit sayfasi agilacaktir. Eger kayit
yapilmigsa buton yardimi ile giris yapma sayfasina girebiliriz. Kayit i¢in
istedigimiz bilgiler; isim, soy isim, parola, e-mail, adres, telefon ve cinsiyettir.
Kayit igslemin ardindan giris sayfasinda ise kullanici mail adresi ve parola
istenmektedir. Dogru bilgiler ile uygulamaya giris yapildiktan sonra karsimiza
bliylik bir yazi ekrani ¢ikacak ve yazdirma butonuna basildiginda sesli olarak
komut sdylenebilecektir. Girilen sesli komut ise yazi ekraninda yazi seklinde
ifade edilecektir. Ayni sekilde yaziy1 seslendirme butonu ile de girilen yaziy1 sesli
sekilde ifade edebiliriz.

VoiceBot uygulamasi, gérme veya isitme engelli bireylerin birbirleri ile daha
rahat iletisim kurmalar1 hedefleyerek yapilmistir. Kullanicilarimizin hayatlarini
kolaylastirmak ve onlarin kendilerini daha detayli ifade edebilecekleri oldukga
basit bir arayiize sahip masaiistii uygulama platformu olarak hazirlanmistir.
Uygulama igerisinde kullanicilarin temel bilgilerini kaydederek sesli ve yazili
islem yapmasini saglamakla beraber, sayfa igerisinde ¢ikis yap butonu ile de

uygulamadan ¢ikis yapabilirler.



1.2 VoiceBot Masaiistii Uygulama Avantajlari

VoiceBot uygulamasinin kullanicilari, bilgisayarlari nasil ya da hangi 6zellikte
olursa olsun bir sesli asistana sahip olmus olacaklar. Yeni giincellemeleri ile beraber
miisteri istek ve memnuniyetlerine gore yeni Ozellikler de eklenerek

kullanicilarimizin ihtiyaglarin1 daha etkin sekilde giderebiliriz.

Bu sayede kullanicilarimiz daha ¢ok iletisim kurabilir ve daha etkin bir iletisim
siirecine baglayabilirler. Kendilerini ifade etmek ve bir diger kisiye istenen kelimeleri
aktarmak kullanicilarimiz i¢in ¢ok mutluluk verici olacagina ve 6z glivenlerinin de

cok daha fazla artacagini diisiiniiyoruz.

Isaret dilinin yan1 sira okuma yazma bilen bireyler icin sesli asistan kullanimi,

giinliik yasantilarinda ¢ok kolay sekilde olacagini 6n goriiyoruz.

1.3 VoiceBot Masaiistii Uygulamasimi1 Destekleyen Platformlar
Windows isletim sistemine sahip bilgisayar1 olan herkes Google Play veya
eklenen baska platformlardan dogru yilikleme islemleri yapildiktan sonra

ulasabilecektir.



1.4 Microsoft Windows Isletim Sistemi
Windows isletim sisteminin gelistiricisi Microsoft’tur. Kaynak tiirli sahipli
yazilimdir. Yani kapali kaynak kod kullanilmistir. Windows, Microsoft’un
gelistirmis oldugu, diinya {izerinde en fazla kullanilan isletim sistemidir. Isletim

sistemi ailesinden olan birinci Windows 1985°te satisa ¢ikarilmistir.

Windows, NT c¢ekirdek kullandigi i¢in Unix isletim sistemine benzer bir
yapidadir. Microsoft ¢ikardigr ilk isletim sistemi olan MS-DOS ile tek yazilim
kullanilabiliyordu. Ancak Windows isletim sistemi ile birden fazla yazilim ile

calisilabilir.

Masaiistii programlarinin alaninda en c¢ok kullanilan isletim sistemi
Windows’tur. Kendi alanindaki en biiyiik rakibi ise macOS’tur. Windows’un en
son siiriimii 1se Windows 11 olmustur. Windows 11, Ekim 2021 tarihinde

piyasaya sunulmustur. (1)

1.5 Windows Isletim Sisteminin Avantajlari
Kullanim amacina gore isletim sistemleri avantajlidir. Pazar genelinde en
yaygin olan isletim sistemi ise Windows’tur. Grafiksel olarak kullanish bir
araylize sahiptir. Kullanicilar tarafindan basit ve anlasilir sekilde yapilmis olmasi
pazarda avantajli duruma gegmesini sagliyor. Gorsel iletiler ile yazilim yiirlitme,
komut verme vb. islemleri mouse ve klavye yardimiyla girdi yapma kolayligi

saglamaktadir.
Windows isletim sisteminin avantajlari kisaca su sekilde s6ylenebilir:

Bilgisayar kullanmakta zorlanan kisiler i¢in gorsel olarak kolay kullanim

saglayan calisma ortaminin olugturulmasi.
Dosya isimlerinde uzun isimlere olanak saglamas.
Cok fazla program desteginin olmasi.

Girdi ve ¢ikt1 birimlerinde otomatik algilama saglayan tak — calistir desteginin

olmasi. (2)



1.6 Google Play
Google Play, Android ve Windows isletim sistemlerii¢in kullanilan uygulama
indirme platformudur. Mobil Android cihazlarda uygulama indirme ve
gilincelleme islemlerini yapar. Ancak Google hesab1 ile Windows bilgisayarlardan
da giris yapilabilir. Masaiistii uygulamalar da bilgisayarlara Google Play ile
indirilebilir ve giincellenebilir. Google Play ayn1 zamanda uygulamalar1 cihazdan

kaldirma 6zelligine de sahiptir.

1.7 Masaiistii Uygulama

Masaiistii uygulamalar, bilgisayarlar i¢in yazilan yazilimlardir. Belirlenen bir
programlama dili secilerek, belirli bir hedef dogrultusunda yazilan bilgisayar
programlaridir. Bir bilgisayardaki temel yazilimlar dahil olmak iizere kullanicilar igin

yapilan yazilimlar da masaiistii programlarindandir (Masaiistii Uygulamalari, 2023).

1.7.1 Masaiistii Uygulama Avantajlari

Uygulamalar farkli isletim sistemleri ve farkli cihazlar arasinda degisiklik
gostermektedir. Her cihaza uygun olan programlar (uygulamalar) kendi
aralarinda avantajlidir. Ancak masaiistii uygulamalar, bilgisayarlar igin
kullanilmaktadir. Bu uygulamalar isletim sistemlerinin g¢alismasi amaciyla
kullanilmasinin yani sira yapilmis olan ¢esitli otomasyon, oyun, egitim, fotograf
ve video diizenleme uygulamalari vb. tiim yazilimlar masaiistii uygulamalardir.
Otomasyon uygulamalari isletmelerin veya kisilerin kayit, giincelleme, silme gibi
islemleri kolayca yapmalarina olanak saglar. Bilgisayar oyunlar1 da oyuncular
icin bir olduk¢a avantajli uygulamalardir. Fotograf ve video diizenleme
uygulamalar1 da tasarlanan kolay arayiiz kullanimi ile masatistii uygulamalarina

Ornektir.



1.7.2 Masaiistii Uygulama Gelistirme

Masaiistii uygulama gelistirmek, bir problemi tanimlanmasindan itibaren
¢Oziime varincaya kadar gelen siire¢ igerisinde ortaya c¢ikan irlindir. Bir
masalistiiuygulama gelistirmek demek, bilgisayar ortaminda ihtiya¢ olan alanda
bir ¢oziim itretmektir. Uygulama gelistirmek i¢in gerekli olan materyaller
bilgisayar, ihtiyag¢ varsa internet, bir programlama dili, hedef programa uygun bir

algoritma ve bir veri tabanidir.

Gelistirilmek istenilen uygulamayi hayata gegirmek igin Oncelikle bir
programlama dili secilir, ardindan algoritmasi kurulur ve bir ide yardimi ile

program yazilir. Temel siire¢ belirtilen sira igerisinde gerceklestirilir.

1.8 Literatiir Taramasi

Literatiir taramasi; yapilan projenin Orneklerini, bu 6rneklerin eksik yonlerini
belirlemek ve projede bunlarin diizeltilmesi dogrultusunda arastirma yapmaktir.
Yapilan proje, gorme ve isitme engelli bireyler icin hazirlanmistir. Engelsiz bir
iletisim hedefi ile yapilmis pek ¢cok uygulama mevcuttur. Ancak uygulamalar mobil
uygulamalardir. Android veya IOS isletim sistemlerinde kullanilan mobil
yazilimlaridir. Ben ise bir masaiistii programi hazirlayarak baska bir formatta bu

uygulamay1 hayata geciriyorum.



1.8.1 Dragon Dictation: Isitme Engelliler I¢in fletisim

w.voda AV ¥ 11:08 AM L]
Hello Australia this is the
Nuance dictation application
for the iPhone and iPad

( | Tap and dictate.

DRAGON

DICTATION

Sekil 1:Dragon Dictation

Dragon Dictation, kullanicinin konusmasini metne doniistiiren ve metin tabanli
islemler yapabilmesini saglayan bir ses tanima uygulamasidir. Dragon Dictation,
mobil cihazlarda kullanilabilen popiiler bir uygulamadir ve kullanicilara konusarak
metin olusturma, mesaj gbnderme, e-posta yazma, sosyal medya paylasimlar1 yapma

gibi islemleri kolaylastirir.

Uygulama, kullanicinin konusmasini gergek zamanli olarak algilar ve bunu
metne doniistiiriir. Ses tamima teknolojisi sayesinde kullanicilarin  klavye
kullanmadan yaz1 yazmalarim1 saglar. Dragon Dictation, dogal dil isleme

algoritmalari kullanarak kullanicinin sesini anlamlandirir ve metin olarak ¢ikt1 iiretir.

Dragon Dictation, engelli bireyler i¢in de kullanisli bir uygulama olabilir.
Ornegin, motor beceri kisitlamalar1 olan bireyler igin klavye kullanmak zor
olabilirken, uygulama sayesinde konusarak metin olusturmak daha kolay olabilir.
Ayrica, gorme engelli bireyler de uygulamanin metin ¢iktilarini sesli olarak

dinleyerek kullanabilirler.

Dudak okumak veya isaret dili gibi 6zel becerilere sahip olmadan engelli
bireylerle iletisim kurmak ¢ok zor olabilir. Bu durumu ¢6ziime ulastirmak igin ise
metni sese veya sesi metne ¢evirmektir. Bu baglamda Dragon Dictation uygulamasi
olduk¢a basarilidir. Tek eksigi ise sadece Android cihazlarda hizmet vermesidir.
Ayrica uygulama Ingilizce ve Tiirkge de dahil olarak totalde 34 dil secenegi vardir.
Uygulama toplam 35.700 kullanici tarafindan puanlanmis ve 4,5/5 puana sahiptir
(TOPSAKAL, 2018).



1.8.2 JAWS Yazilim Uygulamasi
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Sekil 2: JAWS Yazilim

JAWS (Job Access With Speech), gorme engelli bireyler i¢in tasarlanmig bir
ekran okuyucu yazilimidir. JAWS, bilgisayar ekranindaki metinleri sesli olarak okur
ve kullanicilara erisim saglar. Bu yazilim, Windows isletim sistemi {izerinde ¢aligir

ve bir dizi uygulama ve web tarayicistyla uyumludur.

JAWS, kullanicilara metinleri, meniiler, diigmeleri, baglantilar1 ve diger grafiksel
Ogeleri sesli olarak okuyarak bilgisayarin kullanilmasini kolaylastirir. Ayrica, klavye
kisayollar1 ve komutlariyla etkilesimli bir kullanim deneyimi sunar. Kullanicilar,

JAWS'in konusma hizini, ses tonunu ve diger 6zelliklerini 6zellestirebilir.

Bu yazilim, gdrme engelli bireylerin bilgisayarlarini kullanarak e-posta okuma,
internet gezintisi, belge olusturma, programlama, veritabani erigimi gibi ¢esitli

gorevleri gerceklestirmelerini saglar. Ayrica, ¢esitli dil ve lehgeleri destekler.

JAWS, engelli bireylerin bilgisayar erisimini kolaylastirmak i¢in 6nemli bir
aragtir. Literatiirde, JAWS gibi ekran okuyucu yazilimlarinin kullanilabilirligi,
etkinligi ve kullanici deneyimi {izerine yapilmis arastirmalar bulunabilir. Bu
arastirmalar, yazilimin avantajlari, kullanicilarin deneyimleri ve gelistirme alanlar

hakkinda daha fazla bilgi saglayabilir.

Bu tarz yazilimlar ile olusturulan programlar, gorme engelli bireylerin toplum ile
daha uyumlu olmalarini ve herkes gibi esit sartlar ile egitimlerini gormeyi hak

ediyorlar (Iyigiin & TORTOP, 2018).



1.8.3 CEYDA: Engelleri Asan Uygulama

Sekil 3: CEYDA Sesli Asistan

Engelliler icin teknolojik ¢ozlimler, hayatlarini kolaylastirmak ve giinliik yasam
aktivitelerinde bagimsizlik saglamak agisindan biiylik bir 6neme sahiptir. Bu
kapsamda, Ceyda uygulamasi, engelli bireylerin giinliikk hayatta karsilastiklari

zorluklar1 agmalarina yardimci olmay1 hedefleyen bir mobil uygulamadir.

Ceyda, hem gorme engelli bireyler hem de isitme engelli bireyler icin
kullanilabilir 6zelliklere sahiptir. Uygulama, kullanicilara ¢evredeki nesneleri,
insanlar1 ve yol yonergelerini tanimlama konusunda yardimci olur. Gérme engelli
bireyler i¢in, Ceyda, nesneleri ve metinleri sesli olarak tanimlayabilir, yol tarifi
saglayabilir ve engeller hakkinda uyarilar verebilir. Isitme engelli bireyler icin ise,
uygulama, sesleri metne doniistiirebilir ve iletisimde kullaniciya yardimci olmak i¢in

metin tabanli bir arayiiz sunabilir.

Ceyda'nin en Onemli Ozelliklerinden biri, yapay zeka ve goriintii isleme
teknolojilerinin entegrasyonudur. Bu sayede, uygulama g¢evredeki goriintiileri ve
sesleri analiz edebilir, anlamlandirabilir ve kullaniciya geri bildirimlerde bulunabilir.
Uygulama ayrica, kullanicinin tercihlerini ve dnceden 6grenilen bilgileri dikkate

alarak kisisellestirilmis bir deneyim sunabilir.

Ceyda'nin amaci, engelli bireylerin giinliik yasamda daha fazla bagimsizlik
kazanmalarini saglamaktir. Uygulama, sosyal etkilesimlerde, aligveriste, seyahatlerde
ve diger bircok durumda engelleri asmay1 destekleyerek yasam kalitesini artirir.
Ayrica, Ceyda'nin gelismeye devam eden bir platform oldugunu belirtmek énemlidir.
Kullanic1 geri bildirimleri ve yeni teknolojik gelismeler dogrultusunda siirekli olarak

giincellenir ve iyilestirilir.



Sonu¢ olarak, Ceyda uygulamasi, engelli bireylerin giinliik hayatlarinda
karsilagtiklar1 zorluklar1 asmalarini saglamak amaciyla gelistirilmis bir mobil
uygulamadir. Teknoloji ve yapay zeka kullanimiyla, gorme engelli ve isitme engelli
bireylere destek saglayarak daha bagimsiz bir yasam siirmelerine katkida bulunur.
Ceyda, engelleri asma konusunda énemli bir adimdir ve gelecekte daha da geliserek

engelli bireylerin yasamlarini kolaylastirmaya devam edecektir (CEYD-A, 2023).



2. AMAC

Yapilan uygulamanin igerisinde, sesli olarak komut verme, sesli not kaydetme ve
arama motorundan arama yapma faaliyetleri bulunmaktadir. Kullanicilar,
uygulamamiza kaydolduktan sonra ana sayfa igerisinde bir yazi alan1 ve iki buton

yardimi ile soru sorup cevap alabilirler.

Uygulamamiza herkes kayit olabilir ve sonrasinda hemen giris yaparak
kullanabilirler. Yas veya cinsiyet sinirlamasi olmaksizin kullanim agik bir masatistii

uygulamasidir. Uygulamanin tek amaci giinliik yasantilar1 kolaylagtirmaktir.
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3. GERECLER
Uygulamay1 gelistirirken kullandigim gerecler Python dili, VSCode ve DB

Browser for SQLite uygulamalaridir. Uygulamayi olustururken kullandigim gerecler:

e Uygulamanin olusturuldugu ortam (IDE) Visual Studio Code,
e Kullandigim programlama dili Python,

e Uygulamaya dahil ettigim veri taban1 ise SQLite DB Browser’dir.
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3.1 Visual Studio Code Nedir

! Visual Studio Code

Sekil 4: Visual Studio Code

Visual Studio Code, pek c¢ok programlama dilinin yazildigi ortamdir.
Programlama dillerinin IDE’si yani entegre gelistirme ortamidir. Buy ortam
icerisinde temel olarak JavaScript, TypeScript, Node.js dillerinin yan1 sira Python,
C\C++, Java ve PHP dahil olmak iizere ¢ok fazla dilde kullanilan bir entegre

gelistirme ortamidir.

Bilgisayarlar iizerinden IDE olarak kullanilabilir. Masaiistii veya diziistii
bilgisayar modelleri fark etmez ve uygulama gelistirmek i¢in yeterlidir. Windows,
MacOS ve Linux isletim sistemlerinde kullanilabilir. Cok giiclii gelistirme araglar
vardir. Bu araglar; kaynak kod diizenleyicisi, yazilan kodu tamamlama ve hata
ayiklama araclaridir. Uygulama gelistiricileri i¢in kolay bir arayiize ve isleve sahiptir.
Cok fazla eklentisi vardir ve programlarin yaziliminda ¢ok fazla kolaylik saglarlar.
Bu eklentiler, programlama diline ait olan kiitliphaneleri icererek gerekli kodlarin

calismasini saglar.

Visual Studio Code tamamen iicretsiz bir IDE’dir. Kaynak kodu diizenleyicisi
olarak Microsoft tarafindan gelistirilmistir. Kodu yeniden yapilandirma gibi 6nemli
gelistirici i¢in yardimer yontemleri de bulunmaktadir. Uygulama gelistiricileri igin
cok onemli olan bir diger 6zellik ise Git destekli olmasidir. Git, bir siirlim denetim
sistemidir. Gelistiriciler, projelerinin yerel bir kopyasini ¢ikartarak hem ¢evrimigi
hem de ¢evrimdist hem de uzaktan ¢alismayi olarak ¢alismasina yardimci olur. Bu
sayede yeni siiriimler eklendikten sonra 6nceki hali yedeklenmis olarak Git’de durur.
Bunun gibi pek ¢ok 6zellik sayesinde en ¢ok kullanilan IDE olarak Visual Studio
Code gegmektedir (BULUT, 2020).
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3.2 Python Nedir

@ python’

Sekil 5: Python

Python iist diizey, dinamik, yorumlanabilir, nesne tabanli ve yorumlanabilir bir
programlama dilidir. Ik siiriimii 1991 yilinda ¢ikmustir. Python, icerisinde pek ¢ok
kiitiiphane bulundurur ve bu dogrultuda da ¢ok fazla kullanilan en kolay nesne odakli
programlama dilidir. Kolay ve sade tasarlanmis arayiizii sayesinde gelistiriciler ¢cok

rahat bir sekilde program gelistirebilirler.

Python ile yapilabilecekler seyler; web uygulamalar1 gelistirmek, uygulama
gelistirmek, veri bilimi ve makine 6grenmesi yapilabilir. Cok fazla alanda
kullanilarak kendini gelistiren Python dili, igerisindeki kiitiiphaneler yardimi ile
kaynak kodlari tamamlama 6zelligi vardir. Python, tamamen ticretsiz bir dildir ve pek
cok IDE’ si vardir. Bu sayede pek ¢ok platformda calisilarak hizli gelistirmeler

yapmaya olanak saglar. Python’ un kullanimlar1 da ¢ok ¢esitlidir:

a. Web gelistirme: Sunucu tarafinda web gelistirme islemi arka ug islevlerini
kapsamaktadir. Temelde web siteleri veri tabani ile etkilesim igerisindedir.

b. Otomasyon: Python betik bir dildir. Boylece giinliik islemler otomatikleserek
programlanirlar. Bu betiklere 6rnek olarak temel matematik islemlerini
gerceklestirme ve bir dosyayr baska tiirde bir dosyaya doniistiirme
islemleridir.

c. Makine 6grenmesi / Veri bilimi: Veri bilimi, eldeki veri setinden istenilen
bilgileri yakalamak, makine Ogrenmesi de bilgisayara verilen verinin
ogrenmesi ve tahminde bulunmasini saglamaktir. Veri ayiklama ve veri

etiketlemeler bu islevlerdendir.
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3.2.1 Python Dilinin Avantajlar:
Python, basit olmas1 ve ¢ok cesitli kiitiiphaneleri ile ¢ok fazla avantaja sahiptir.
Bu nedenle de gelistiriciler tarafindan ¢ok fazla tercih edilmektedir. Python’un

avantajlar1 su sekildedir:

e Python yap1 olarak Ingilizce s6z dizimine ¢ok benzedigi igin kaynak kodlari
okumak ve anlamak ¢ok kolaydir.

e Upygulama gelistiriciler, Python ile istedikleri kodlar1 daha az satirda yazarak
tasarruf saglayarak programlarinin daha hizli calismasini saglayabilirler.

e (ok fazla kitapliga sahip oldugundan pek cok gorev ve istek i¢in kullanilmasi
uygun bir dildir.

e Python, diger popiilerligi fazla olan diller ile kolayca entegre olabilir.

e Python da ¢ok popiiler bir dil oldugundan kullanicisi ¢ok fazladir. Boylece
hatalar1 gidermek i¢in ¢ok fazla kaynaga sahip olmus olursunuz.

e Python ile yazilan kodlar diger islerim sistemlerine de aktarilabilir.

3.2.2. Python Kiitiiphaneleri
Python dilinin ozellikleri igerisinde c¢ok fazla kiitiiphaneye sahip oldugunu
anlatmistim. Bu nedenle de ¢ok popiiler bir dildir ve avantajlidir. En popiiler

kiitiiphaneler ise sunlardir:

e Matplotlib: Bilimsel olarak grafik olusturmak ve tasimak i¢in kullanilir.

e Pandas: Veri setindeki verileri yapilandirir ve optimize eder. Makine
O0grenmesi alaninda kullanilir.

e NumPy: Mantiksal sekil isleme ve dizi olusturma gibi islemleri gerceklestirir.

e Request: Web gelistirmede kullanilan popiiler bir kitapliktir.

e OpenCV-Python: Goriintii isleme alaninda kullanilir. Goriintii yakalama ve
analiz yapabilir.

e Keras: Derin sinir ag1 kiitiiphanesidir. Veri isleme ve gorsellestirme islemleri

i¢in kullanilir (Python Nedir?, 2023).
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3.3 SQL.ite Nedir

78 QL te oo

Sekil 6: SQLite Veri Tabani

SQLite, bir veri tabani ve veri tabami kiitiiphanesidir. Veri tabani, verileri
saklamak, giincellemek, eklemek, silmek gibi islemlerin yapilabildigi bir
platformdur. Veriler genellikleri sunucularda tutulur ancak SQLite i¢in bir sunucuya
gerek yoktur. Ucretsizdir ve kullanimi ¢ok kolaydir. Diger veri tabani uygulamalar1

gibi herhangi bir kurulum veya indirme gerekmez.

Kullanilmasi i¢in bir kurulum gerekmiyor ancak olusturulan ve gilincellenen
tablonuzu gérmek isterseniz DB Browser for SQLite uygulamasini kurarak bu arayiiz
ile de tablo olusturabilir, ekleme yapabilir, giincelleme yapabilir ve veri veya satir —

siitun ya da tabloyu silebilirsiniz.

SQLite kullanilarak olusturulan veri tabanini dosya halinde USB bellege
aktarabilir veya paylasabilirsiniz. SQLite, dosya bi¢imli bir platformdur. Bu sebeple
veri taban1 kopyalanip bagka cihazlarda da oldugu gibi kullanilabilir. Bu durum

kullanicilari i¢in ¢ok avantajli bir durumdur.

SQLite, Python gibi dinamik diller ile beraber kullanilirsa ¢ok daha pratik ve
gilivenilir olacaktir. SQLite boyut olarak da kiiciiktiir ve kullanicilarin alanlarini
kaplamaz. Biitiin bu avantajlar1 sayesinde de kisa siirede ¢ok popiilerlesmis ve cok

fazla kullanilmistir. Farkli dil destekleri de mevcuttur (Cevik, 2022).

15



3.3.1 SQLite Yapis1 ve Komutlari
SQLite yap1 olarak dosya halinde tutulmaktadir. Gergek bir tablo {izerinden islem
yapmak yerine dosya lizerinden komutlar (sorgular) yazarak islemleri

gerceklestirebiliriz.

Veri tabani veriyi saklayarak sonradan sorgulara eklenebilecek degerleri
icerisinde barindirir. Tablo benzeri sade ve kolay anlasilir bir yapida verileri saklar.
Olusturulmus her bir tablonun farkli isimleri de vardir. Sorgulari da tabloya

verdigimiz isim ile yazariz ve istedigimiz islemler bu sekilde gergeklesir.

Eger kullandiginiz isletim sistemi GNU/Linux ise SQLite Browser’1

kurabilirsiniz. Bunun i¢in sdyle bir komut vardir: “sudo apt-get install sqlitebrowser”

Veri tabanini agmak istiyorsak sqlite programini ¢alistirarak File / Folder > Open

komutlarini takip etmeniz yeterlidir.

Python kullanarak bir tablo ilizerinde islem yapmak istiyorsak da oncelikle
kiitiiphanemizi import etmemiz gerekmektedir. Ornegin: “import sqlite3 as sql” ile
kitapligimiz1 indiriyoruz. Artik veri tabam ile baglanti kurmak istedigimizde ise

komutumuz su sekildedir: “ db = sqlite3.connect(‘veritabani_adi’)”

Baglant1 kurulan connect metodu ile beraber imle¢ olusturarak islemleri veri
tabani tablomuz iizerinden ger¢eklestirebiliriz. Bunun i¢in gerekli komutlar:
“im = db.cursor()”,
Tablo olusturmak i¢in: “im.execute(“’”’create table tablo_adi (a, b)””)”

Veri eklemek i¢in: “im.execute(“””insert into tablo_adi values (“x”,”y”’)””)”

Islemlerin ¢alismast i¢in ise “db.commit()” komutunu yazmak yeterlidir.
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4.

YONTEMLER

Projemi yaparken kullandigim araclarin yaninda bu araglarda kullandigim

yontemler de bulunmaktadir. Bu yontemler icerisinde projemde kullandigim tiim

class, kiitiiphane ve methotlar dahildir.

Projeme baslarken kullandigim kiitiiphaneler sunlardir:

a.

Tkinter kiitiiphanesi: Bu kitaplik Python ile yapilan GUI uygulamalarinda

kullanilarak arayiiz olusturulmasini saglar.

Sqlite3 kiitiiphanesi: SQLite bir veri tabanidir. Bu kiitiiphane kullanilarak

tablo olusturma ve veri ekleme, silme, gilincelleme gibi islemleri yapmay1

saglar.

Speech_recognition kiitiiphanesi: Bu kiitiiphane yardimi ile sesli 6zellikler
yazabiliyoruz. Bu kiitiiphane Google’a aittir ve bu sayede ¢ok daha az kod
yazarak sesli uygulama hazirlayabiliyoruz.

Datetime kiitiiphanesi: Bu kiitiiphane ile bulundugumuz zaman dilimini ve

saati diret olarak 6grenebiliyoruz.

Webbrowser kiitliiphanesi: Bu kiitiiphane ile aramak istedigimiz herhangi bir

konuyu varsayilan arama motoru lizerinden aratmamizi sagliyor.

Pyaudio kiitliiphanesi: Ses ¢calmak ve dinlemek i¢in kullanilan kiitiiphanedir.

3

Wave kiitiiphanesi: Wave, ses dosyalarini “.wav” formatinda g¢alistirmay1

saglar. Bu class igerisinde dosya sadece okunur veya sadece yazilir.

Gtts kiitiiphanesi: Bu kiitiiphane ise yaziy1 sese doniistiirmeye yarar.

Pydub ve AudioSegment kiitiiphanesi: Ses segmenti modiiliidiir. Python igin

ses nesnelerinde sarmalayici olarak bilinir. Boylece her ses i¢in ses listelerini
dondiirtir.

Play kiitiiphanesi: Bu kiitiiphane, .mp3 ses dosyalarin1 oynatmay1 saglayan

moduldiir.

Os kiitiiphanesi: Bilgisayarimizdaki dosyalarin okuma yazma islemlerini

gerceklestirmeye olanak saglayan modiildiir.

Proje icin yazmis oldugum tek class Kullanicilar sinifidir. Bu sinifi da arayiiz

icerisindeki alanlar ile veri tabanindaki baglantiy1 olusturmak i¢in kullandim.

17



class

Kullanicilar:

def __init_ (self, isim=None, soyisim=None,

adres=None, telefon=None, cinsiyet=None):

self.isim =isim

self.soyisim = soyisim

self.parola = parola

self.email = email

self.adres = adres

self.telefon = telefon

self.cinsiyet = cinsiyet

self.conn = sqlite3.connect("Kullanicidata.db™)

self.cursor = self.conn.cursor()

Proje i¢in kullandigim metotlar ise sunlardir: (def)

- o

e o

o Q —h o

def create_table()

def insert()

def update_password()
def delete_account()
def delete_table()

def giris_window()
def get_user_by email()
def chack_password()
def giris_onay()

def sesi_yazma()

def record()

def response()

m. def yaziyi_okuma()

def kullanici_kayit()
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4.1 Kayit Ekran1 (Baslangic Ekram) Arayiizii

¢ Kayit Sayfasi - O X
KAYIT SAYFASI
Isim:
Soysim:
Parola:
E-Mail: @gmail.com
Adres:
Telefon:
Cinsiyet:
Temizle

Sekil 7: VoiceBot Kayit Ekrani

Kayit ekran1 programin baslangic ekranidir. Once kayit olup, sonradan “Giris

Yap” butonuna tiklayarak giris yapma ekranina ge¢is yapilabiliyor. Arayiiz kodlar1 ve
fonksiyonlar su sekildedir:

window = tk.Tk()
window.geometry("800x500")
window.title("Kayit Sayfasi")
def kullanici_kayit():
isim = entry_isim.get()
soyisim = entry_soyisim.get()
parola = entry_parola.get()
email = entry_email.get()

adres = entry_adres.get()
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telefon = entry_telefon.get()

cinsiyet = entry_cinsiyet.get()

insert(isim, soyisim, parola, email, adres, telefon, cinsiyet)
messagebox.showinfo("Basaril1", "Kayit Basaril1")

kullanicilar = Kullanicilar()

kullanicilar.Kullanicilar(isim, soyisim, parola, email, adres, telefon, cinsiyet)

return

def temizle():
entry_isim.delete(0, tk.END)
entry_soyisim.delete(0, tk.END)
entry_parola.delete(0, tk.END)
entry_email.delete(0, tk.END)
entry_adres.delete(0, tk.END)
entry_telefon.delete(0, tk.END)

entry_cinsiyet.delete(0, tk.END)

labelg = tk.Label(window, text = "KAYIT SAYFASI", font = "Times 16", fg =
"black™)

labelg.place(x = 350, y = 10)

labelisim = tk.Label(window, text = "Isim: ", font = "Times 12", fg = "black")

labelisim.place(x = 25, y = 50)

labelsoyisim = tk.Label(window, text = "Soysim: ", font = "Times 12", fg = "black")
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labelsoyisim.place(x = 25, y = 80)
labelparola = tk.Label(window, text = "Parola: ", font = "Times 12", fg = "black")

labelparola.place(x=25, y=110)

labelemail = tk.Label(window, text = "E-Mail: ", font = "Times 12", fg = "black")

labelemail.place(x=25, y=140)

labeladres = tk.Label(window, text = "Adres: ", font = "Times 12", fg = "black")

labeladres.place(x=25, y=170)

labeltel = tk.Label(window, text = "Telefon: ", font = "Times 12", fg = "black™)

labeltel.place(x=25, y=200)

labelcinsiyet = tk.Label(window, text = "Cinsiyet: ", font = "Times 12", fg = "black")

labelcinsiyet.place(x=25, y=230)

entry_isim =tk.Entry(window, width=50)
entry_isim.insert(string="", index =0)

entry_isim.place(x = 120, y = 50)

entry_soyisim =tk.Entry(window, width=50)

entry_soyisim.insert(string="", index =0)

entry_soyisim.place(x = 120, y = 80)
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entry_parola =tk.Entry(window, width=50, show="*")
entry_parola.insert(string="", index =0)

entry_parola.place(x = 120, y = 110)

entry_email =tk.Entry(window, width=50)
entry_email.insert(string="@gmail.com", index =0)

entry_email.place(x = 120, y = 140)

entry_adres =tk.Entry(window, width=50)
entry_adres.insert(string="", index =0)

entry_adres.place(x = 120, y = 170)

entry_telefon =tk.Entry(window, width=50)
entry_telefon.insert(string="", index =0)

entry_telefon.place(x =120, y = 200)

entry_cinsiyet =tk.Entry(window, width=50)
entry_cinsiyet.insert(string="", index =0)

entry_cinsiyet.place(x = 120, y = 230)

giris = tk.Button(window, text = "Giris Yap", fg = "black" , command=giriswindow)

giris.place(x = 120, y = 260)

kayit = tk.Button(window, text = "Kayit Ol", fg = "black", command =
kullanici_kayit)
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kayit.place(x = 120, y = 290)

button_temizle = tk.Button(window, text="Temizle", font="Times 12", fg="black",

command = temizle)

button_temizle.place(x=120, y=320)
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4.2 Giris Ekram Arayiizii

¢ Giris Sayfasi - = ~
GIRIS SAYFASI
E-Mail: @gmail.com
Parola:
Girig Yap

Sekil 8: VoiceBot Giris Ekrani

Kayit ekraninda kayit islemlerimiz gergeklestikten sonra giris yapma ekranindan

email ve parola istenerek giris saglaniyor. Giris arayiizii i¢in kodlar ve metotlar:
def giriswindow():

window.destroy()

giriswindow = tk.Tk()
giriswindow.geometry(""800x500")

giriswindow.title("Giris Sayfas1")

labelg = tk.Label(giriswindow, text = "GIRIS SAYFASI", font = "Times 16", fg =
"black")

labelg.place(x = 350, y = 10)
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labelemail = tk.Label(giriswindow, text = "E-Mail: ", font
"black™)

"Times 12", fg =

labelemail.place(x=30, y=60)

labelparola = tk.Label(giriswindow, text = "Parola: ", font = "Times 12", fg =
"black™)

labelparola.place(x=30, y=120)

entry_email =tk.Entry(giriswindow, width=50)
entry_email.insert(string="@gmail.com", index =0)

entry_email.place(x = 120, y = 60)

entry_parola =tk.Entry(giriswindow, width=50)

entry_parola.insert(string="", index =0)

entry_parola.place(x = 120, y = 125)

def get_user_by email(email):

conn = sgl.connect(‘'Kullanicidata.db")

cursor = conn.cursor()

sel_command ="""SELECT * FROM Kullanicidata WHERE email = '{}"""

cursor.execute(sel_command.format(email))

user = cursor.fetchone()
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conn.commit()

conn.close()

return user

def check_password(email, parola):

user = get_user_by email(email)

if user and user[3] == parola:
return True
else:

return False

def giris_onay():

email = entry_email.get()

parola = entry_parola.get()

if get_user_by email(email):
if check_password(email, parola):
messagebox.showinfo("Giris Basaril1", "Hos Geldiniz!")
else:
messagebox.showerror("Hatal1 Parola", "Girdiginiz parola yanlis.")

else:
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messagebox.showerror("Hatal1 E-Mail", "Girdiginiz e-mail adresi kayith

degil.")

¢ Girig Basarili X

0 Hos Geldiniz!

Tamam

Sekil 9: VoiceBot Basarili Girig Mesaji
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4.3 Ana Ekran Arayiizii

¢ Anasayfa = O X

VoiceBot

Nasil yardimci olabilirim?

Yazdir Oku

Sekil 10: VoiceBot Ana Ekran

Giris yapildiktan sonra gelen giris basarili mesaj kutusundan sonra direkt olarak
Ana Sayfa agilmaktadir. Yazdir butonuna basildiginda sesli komut vermemize ve
soyledigimiz komuta gére program ¢alisir. Oku butonuna basildiginda ise once sesli
olarak okuma komutu veriyoruz ve ardindan yazi ekraninda Metni Giriniz: yazisi
cikiyor ve yazilan sesli olarak okunuyor. Bu islemlerin kodlar1 ve metotlar su

sekildedir:

mainwindow = tk.Tk()
mainwindow.geometry("800x500")
mainwindow.title("Ana Sayfa™)

# window.destroy()

def sesi_yazma():

# entry_veri = tk.Entry(mainwindow, width=100)
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# entry veri.insert(string="Nasil yardimci olabilirim?", index =0)
# entry_veri.place(x =120, y = 70)

r = sr.Recognizer()

def record(ask = False):

with sr.Microphone() as source:

if ask:

print(ask)
audio = r.listen(source)
voice ="
try:

voice = r.recognize_google(audio, language ='tr-TR")
except sr.UnknownValueError:

entry_veri.delete(0, tk.END)

entry veri.insert(tk. END, "Anlayamadim..")
except sr.RequestError:

entry_veri.delete(0, tk.END)

entry_veri.insert(tk. END, "Sistem Calismiyor.")

return voice

def response(voice):
if "nasilsin" in voice:

entry_veri.delete(0, tk.END)
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entry veri.insert(tk. END, "lyi senden?")

if "sesli kayit yapmak istiyorum" in voice:
# Kayit ayarlari
CHUNK = 1024 # ses bloklar1
FORMAT = pyaudio.palnt16 # ses formati
CHANNELS =2 # ses kanallar1
RATE =44100 # ornekleme hiz1
RECORD_SECONDS =30 # kaydedilecek siire

FILE PATH = os.path.join("C:\kayitproje",
f"kayit_{datetime.now().strftime('%Y-%m-%d_%H-%M-%S")}.wav") #
kaydedilecek dosya yolu

audio = pyaudio.PyAudio()

# Ses kaydi
stream = audio.open(format=FORMAT, channels=CHANNELS,
rate=RATE, input=True,

frames_per_buffer=CHUNK)

#print("Kayit basladi...")

entry_veri.delete(0, tk.END)

entry veri.insert(tk. END, "Kayit bagladi...")
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frames =[]

for i in range(0, int(RATE / CHUNK * RECORD_SECONDS)):
data = stream.read(CHUNK)

frames.append(data)

print("Kay1t bitti.")
entry_veri.delete(0, tk.END)

entry_veri.insert(tk. END, "Kayit bitti...")

# Ses dosyasina yazma
stream.stop_stream()
stream.close()

audio.terminate()

wf = wave.open(FILE_PATH, 'wb'")
wf.setnchannels(CHANNELS)
wf.setsampwidth(audio.get_sample_size(FORMAT))
wf.setframerate(RATE)
wf.writeframes(b".join(frames))

wrf.close()

#if "oku" in voice:

# def metni_sese_cevir(metin, dil="tr"):
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#

tts = gTTS(text=metin, lang=dil)
ses_dosyasi = 'ses.mp3’

tts.save(ses_dosyasi)

ses = AudioSegment.from_mp3(ses_dosyasi)

play(ses)

#metin = input("Metni girin: ")

metin = entry_veri.get()
entry_veri.delete(0, tk.END)
entry_veri.insert(tk.END, "Metni girin: ")
entry_veri.delete(0, tk.END)

metni_sese_cevir(metin)

if "saat kag¢" in voice:

#print(datetime.now().strftime("%H:%M:%S"))

entry_veri.delete(0, tk.END)

entry_veri.insert(tk.END, "Saat: " + str(datetime.now().strftime("%H")))

if "arama yap" in voice:

entry_veri.delete(0, tk.END)

entry_veri.insert(tk.END, "Ne aramak istiyorsun?")

search = record("ne aramak istiyorsun")

url

= "https://google.com/search?q="+search

webbrowser.get().open(url)

#print(search+ " i¢in bulduklarim")
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# if "mail gonder" in voice:
# sender_email = "berfinsukutil@gmail.com"
# sender_password = "zfikowfprfohjkzx"

# receiver_email = "berfinsukuti.0l@hotmail.com”

# msg = MIMEMultipart()

# msg['From'] = sender_email

# msg['To'] = receiver_email

# msg['Subject'] = "Test Email from Python"

# body ="Hello, this is a test email sent using Python!"

# msg.attach(MIMEText(body, 'plain’))

# smtp_server = smtplib.SMTP('smtp.gmail.com’, 587)
# smtp_server.starttls()

# smtp_server.login(sender_email, sender_password)
# text =msg.as_string()

# smtp_server.sendmail(sender_email, receiver_email, text)

-

smtp_server.quit()
#print("Mail Gonderildi!")
if "tamamdir" in voice:
#print("goriisiiriiz")

exit()

# entry_veri = tk.Entry(mainwindow, width=100)
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# entry veri.insert(string="Nasil yardimci olabilirim?", index =0)

# entry_veri.place(x =120, y = 70)

time.sleep(1)
while 1:
voice=record()
#print(voice)
entry_veri.delete(0, tk.END)
entry_veri.insert(tk.END, " " + voice)

response(voice)

def yaziyi_okuma():

r = sr.Recognizer()

def record(ask = False):

with sr.Microphone() as source:

if ask:
print(ask)
audio = r.listen(source)
voice ="
try:

voice = r.recognize_google(audio, language ='tr-TR")
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except sr.UnknownValueError:
#print("anlayamadim.")

labelValueError = tk.Label(mainwindow, text="Anlayamadim.", font

="Times 12", fg = "black")
labelValueError.place(x = 100, y = 250)
except sr.RequestError:
#print("sistem ¢alismiyor.")

labelReqError = tk.Label(mainwindow, text="Sistem Caligsmyor...",

font = "Times 12", fg = "black™)
labelReqgError.place(x = 100, y = 280)

return voice

def response(voice):
entry_veri.delete(0, tk.END)
entry_veri.insert(tk.END, "Metni girin: ")
if "oku" in voice:
metin = entry_veri.get()
entry_veri.delete(0, tk.END)
entry_veri.insert(tk.END, ")

def metni_sese_cevir(metin, dil="tr'):

tts = gTTS(text=metin, lang=dil)

ses_dosyasi = 'ses.mp3'

tts.save(ses_dosyasi)
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ses = AudioSegment.from_wav(ses_dosyasi)

play(ses)

#metin = input("Metni girin: ")

metni_sese_cevir(metin)
time.sleep(1)
while 1:
voice=record()
#print(voice)
entry_veri.delete(0, tk.END)
entry_veri.insert(tk.END, " " + voice)

response(voice)

label = tk.Label(mainwindow, text = "\biceBot", font = "Times 16", fg =
"black™)

label.place(x = 350, y = 10)

entry_veri = tk.Entry(mainwindow, width=100)
entry veri.insert(string="Nasil yardimci olabilirim?", index =0)

entry_veri.place(x = 120,y = 70)

yazdirma = tk.Button(mainwindow, text="Yazdir", fg = '"black",

command=sesi_yazma)

yazdirma.place(x=120, y=200)
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okuma = tk.Button(mainwindow, text="Oku", fg = "black",

command=yaziyi_okuma)

okuma.place(x = 200, y = 200)
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4.3 Uygulamamin Veri Tabam Kullanicilar.db

Kullanicidata.db veri tabani tablosunun SQLite DB Browser gorintileri soyledir:

Veritabani Yapisi  Veriyi Goriintile  Pragmalar Diizenle  SQL kodunu yiiriit
"3 Tablo Olugtur ‘»Index Olustur |2 Tabloyu Diizenle ‘g Tabloyu Sil EYazdir
Isim Tip Sema
v =] Tablolar (1)
v [ Kullanicidata CREATE TABLE Kullanicidata( id INTEGER PRIMARY KEY, isim TEXT, soyisim TEXT, parola TEXT, email TEXT, adres T
2id INTEGER "id" INTEGER
=) isim TEXT "isim" TEXT
[2) soyisim TEXT "soyisim" TEXT
|2 parola TEXT "parola” TEXT
=) email TEXT "email" TEXT
=) adres TEXT "adres" TEXT
[2) telefon TEXT "telefon" TEXT
=) cinsiyet TEXT "cinsiyet" TEXT
indisler (0)

%/ Goruntmler (0)
LJ Tetikleyiciler (0)

Veritabani Yapisi Veriyi Gortintiile

Pragmalar Diizenle

Sekil 11: Kullanicidata Tablosu

SQL kodunu yiiriit

Tablo:| [ Kullanicidata v\ & % % B & &, % & % [Filterinany column
id isim soyisim  parola email adres telefon cinsiyet
[Filre JFiltre  [Filtre _ [Filtre _[Filtre [Fittre _[Filtre [Filtre ]
1 1 Abdullah Sukuti 2134  abdullahsukuti@gmail.com Istanbul 05359805623 Erkek
2 2 Zehra  Sukuti 2121  zehrasukuti@gmail.com  Istanbul 05469194014 Kadin
3 3 Sultan  Sukuti 1993  sss@gmail.com Istanbul 05385978128 Kadin

Sekil 12: Kullanicidata.db Icerisindeki Veriler

Uygulama i¢in kullandigim veri taban1 SQLite’ tir. Bu tabloyu ve igerisindeki

verileri DB Browser iizerinden degil, projemdeki Python kodu igerisinde yazarak

olusturdum ve islem yaptirdim.
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4.4 Tablo Olusturma Kodlar

import sqglite3 as sql

import sqglite3

def create_table():
conn = sgl.connect("Kullanicidata.db™)

cursor = conn.cursor()

cursor.execute("""CREATE TABLE IF NOT EXISTS Kullanicidata(
id INTEGER PRIMARY KEY,
isim TEXT,
soyisim TEXT,
parola TEXT,
email TEXT,
adres TEXT,
telefon TEXT,
cinsiyet TEXT
)™™)
conn.commit()

conn.close()
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4.5 Tabloya Veri Ekleme Kodlar:

import sqglite3 as sql

import sqglite3

def insert(isim, soyisim, parola, email, adres, telefon, cinsiyet):
conn = sqlite3.connect("Kullanicidata.db™)

cursor = conn.cursor()

add_command = "™ INSERT INTO Kullanicidata(isim, soyisim, parola, email,
adres, telefon, cinsiyet) values(?, ?,?,?,?,?, 2)™™

#data = (entry_isim, entry _soyisim, entry parola, entry_email, entry adres,
entry_telefon, entry_cinsiyet)

cursor.execute(add_command, (isim, soyisim, parola, email, adres, telefon,
cinsiyet))

conn.commit()

conn.close()
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4.6 Parola Degistirme Kodu

import sqglite3 as sql

import sqglite3

def update_password(email, newParola):
conn = sgl.connect('Kullanicidata.db")

cursor = conn.cursor()

upd_command = ""UPDATE Kullanicidata SET parola = '{}' WHERE email =
l{}lllllll

cursor.execute(upd_command.format(newParola, email))

conn.commit()

conn.close()
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4.7 Uygulamadan Hesap Silme Kodu

import sqglite3 as sql

import sqlite3

def delete_account(email):

conn = sgl.connect('Kullanicidata.db’)

cursor = conn.cursor()

dlt_command ="""DELETE FROM Kullanicidata WHERE email ="'{}"""

cursor.execute(dlt_command.format(email))

conn.commit()

conn.close()
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4.8 Tablo Silme Kodu

import sqglite3 as sql

import sqglite3

def delete_table():

conn = sgl.connect(‘'Kullanicidata.db")

cursor = conn.cursor()

cursor.execute(""'DROP TABLE Kullanicidata™"")

conn.commit()

conn.close()
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5. SONUC

Bu uygulamanin yapilmasindaki hedef, 6zel bireylerin de giinliik hayatlarinda
iletisim kurabilecegi, giinliik ve temel olan baz1 seyleri sesli bir sekilde
gerceklestirmektir. Bu hedef dogrultusunda bu uygulamanin ihtiyaglar dogrultusunda

her zaman giincel tutularak herkese ulasmasini hedefliyorum.

Bir seyi sesli olarak dile getirememek ya da siirekli sesle bir seyler not tutmak
istemek ¢ok dogal isteklerdir. Ancak bunu yapabilmek i¢in normal bir cihaz
kullanmak yeterli olmayabilir. Ozellikle mobil alanda yapilmis olan uygulama
orneklerinin bir masaiistiiuygulama olarak da kullanilabilmesi, 6zel insanlar i¢in ¢ok

kullanisli olacaktir.

Gelismenin ve yeniligin her zaman bizleri ayakta tutacagina inaniyorum ve b u
ylizden de bu uygulamayi siirekli gelistirmek ve giincel tutmak istiyorum. Sadece
masaiistii uygulamasi olarak degil bir de mobil uygulama olarak kullanicilara

sunulmasi da hedefler arasindadir.

Kullanicilarimizin giinliik yasantilarina dahil olarak onlarla beraber daha kolay

giinler gecirmemizi umuyorum.
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6. TARTISMA

Uygulamanin mobil cihazlar iizerinden 6rnekleri agirliklidir. Bu nedenle bu
uygulamanin daha ¢ok kisiye yarar saglamasi i¢cin mobil siirlimiiniin de yapilmasi

gerekmektedir.

Sesli komutlar giinliik yasami1 kolaylastirmaya yetmeyebilir, bu nedenle ilerleyen
zamanlarda toplu kamu alanlarinin ve afet toplanma alanlarina yonlendiren bir
uygulama olmasi da deprem ve diger afet bdlgesinde oldugumuz gergegini

hatirlatarak daha yararli bir uygulamaya doéniisecegini diisiinliyorum.
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